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Intalnirea 11: Stop motion. Experimentim.

Aflam ce inseamna animatia stop motion si ce putem crea cu ajutorul acestei tehnici de animatie.
Exploram mai multe stiluri de stop motion si dam viata jucariilor si obiectelor.

Intalnirea 1.2: Poveste si storyboard

Orice animatie are o poveste in spate. Invatam cum sa spunem povestiin imagini si cum sa planificam
productia animatiei, printr-un storyboard. Vom lucra in echipa la aceeasi poveste si animatie.

Intalnirea 1.3: Actiune!

Avem povestea, ne stim rolurile in echipa si ne-am organizat resursele necesare, asa ca urmeaza sa
le punem in practica si... sa dam viata personajelor! Invatam primele principii de baza in animatie.

Intalnirea 1.4: Povestea continua

Invatam mai multe principii ale animatiei si continuam sa lucram la proiectul nostru comun. Animatia
creata de copii poate fi publicata online, pentru a primi reactii si feedback.
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Intalnirea 2.1: Creeaza-ti propriul personaj!

Exploram mai multe moduri de a construi un personaj pentru animatie. Invatam cum sa ne conturam
propriul personaj, sa alegem materialul din care il construim si tehnica stop motion pe care vrem sa o folosim.
Fiecare copil va avea cel putin un personaj creat din imaginatia sa.

Intalnirea 2.2: Da-iviata!

Ne jucam cu personajele create, le miscam fotograma cu fotograma si recapitulam principiile de
animatie invatate in primul modul.
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Intalnirea 2.3: Expresie si poveste

Expresivitatea unui personaj e cea mai importanta. Invatam impreuna cum sa definim personalitatea
unui personaj si exploram cat mai multe expresii si emotii pe care le pot trai personajele noastre.

Intalnirea 2.4: Personaje animate

Ne uitam la ce am realizat, ne dam feedback, vorbim despre cum am lucrat in echipa si despre ce
putem face mai bine. Recapitulam principiile de animatie si incercam sa inventam si noi principiile noastre.

Modulul 3:

Sunete si imagini

Intalnirea 3.1: Muzica si sunete

Studiem cateva scurte animatii si descoperim cum folosesc sunetele si muzica. Apoi, reluam procesul
de productie a unei animatii, pornind de data aceasta de la muzica si sunetele pe care vrem sa le folosim.

Intalnirea 3.2: Ne jucam cu sunete animate

Aflam cum se creeaza sunetele pentru filme si animatii (tehnica Foley). Experimentam siinregistram
si noi sunete diverse, aflam tipurile de sunet folosite intr-o animatie.

Intalnirea 3.3: Din nou actiunel!

Lucram la animatiile noastre, ne reamintim principiile de animatie si finalizam ce am inceput in acest
modul.

Intalnirea 3.4: Proiectia animatiilor

Vizionarea animatiilor create la curs si o mica surpriza... atat pentru copii, cat si pentru parinti.

Va asteptam la curs!

Pag.2



